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Llega el verano, y en Panini Kids 
queremos que estés muy ocupado, 
o yendo al cine (con Gru 2), o 
viendo la tele (con Dinofroz o 

Max Steel)... ¡o disfrutando del 
montón de contenidos que hemos 
preparado para ti este mes! Cartas, 
cómics, deportes, aplicaciones 
digitales... ¡hay de todo, y para 
todos! ¿Te lo vas a perder? 


ACTUALIDAD 


Noticias y agenda 
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Las mejores aplicaciones 


MUNDO VIRTUAL 


¡Conoce a Gaturro! 


TELEVISIÓN 


Ultimate Spider-Man 
















Dinofroz 


MOTOR 


¡Los coches más rápidos! 


IDOLOS 


Nadal contra Djokovic 


GAME MASTER 


Suplemento especial videojuegos 


CROMOS 


¡Tácticas para el JCC de Invizimals! 

















Thor el Poderoso 


KIOSCO 


¡Para leer un rato! 


COMIC HENOK 


¡Nuevas aventuras! 


TALLER DE DIBUJO 


¡Dibuja a Gumball! 


PASATIEMPOS 


Para que te estrujes el cerebro 
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El mes que viene se estrenará en las panta- 
¡ERIN ENE 

nueva película de Disney, ambientada en 

el mismo mundo que la popular Cars... 

pero protagonizada, como puedes ver, 
TARTA DETIENE IS 

de una trilogía con estos vehículos como 
personajes principales. Su protagonista 

tiene un curioso problema: se llama Dus- 

ty, sueña con competir en la carrera aé- 

rea más famosa del mundo... ¡pero tiene 

miedo a las alturas! Con la ayuda de su » ] 
mentor, Skipper, Dusty logra clasificarse y 5 a 
para la carrera...¡y ahí es donde empieza ._s > 

la auténtica aventura! Aviones se estre- > A : 
nará en España el próximo 2 de agosto... PA 
¡No te pierdas el artículo que le dedica- ==>... 00000 
remos a la peli en el próximo número de > o 
Panini Kids! 


CARAPUNTADA, 





Carapuntada es un niño un poco 
raro. Está hecho de retales y pie- 
zas sobrantes, y vive.en el castillo 
de Grotescote, propiedad del doc- 
tor Erasmus, un profesor chiflado 
que crea las criaturas más extrañas 
e increíbles. Carapuntada fue su 
primera obra, y aunque hoy el pro- 
fesor casi le ha olvidado, el chico 
aún vive con él, intentando que 
sus nuevas creaciones no hagan 





La marasilosa alguna trastada. Las originales y 
E bidorio del. ada divertidas aventuras del personaje 
ara se narran en La maravillosa his- p.m —< bh 
ra de alas hi di . ejl , 
Cno aventura de pirata toria de Carapuntada, saga de Se acaba de estrenar en cines la nueva película protago- 


la que han aparecido dos novelas 
ilustradas: Una criatura casi huma- 
na y Una aventura de piratas. Si 
quieres una lectura divertida y que 
dé un poquito (pero solo un poqui- 
to) de miedo, Carapuntada puede 
ser tu amigo... 


nizada por Superman, que lleva por título El hombre de 
acero. Si has flipado con las aventuras del héroe, ahora 
también puedes imitarlas con la espectacular gama de 
juguetes basados en la peli: figuras de acción, especta- 
culares vehículos... ¡e incluso una línea de Quick Shots, o 
figuras elásticas que puedes utilizar a modo de tirachinas 
para disparar contra cualquier objetivo que se encuentre 
en tu punto de mira! 
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0 Aviones (Planes) 


En números anteriores ya te hablamos de Club Penguin, el mundo 
virtual que está arrasando en España y en el que puedes participar en 
un montón de juegos y actividades con tu pinguino. Pues bien, aho- 
ra ya puedes manejar a tu pinguino lejos de tu ordenador gracias a 
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My Penguin, la aplicación para tablets que se acaba de lanzar, y con rr PA 
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MESA percy Jackson y el mar 
de los monstruos 


. baina EN Parque Jurásico 3D 
la cual podrás ganar monedas desde cualquier sitio. La app también q 


permite acceder al blog de Club Penguin y al canal de vídeo de ese 
mundo virtual. 
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Buscando a Nemo es una 
las películas más divertidas de | 
estudios Pixar. Ya se está trabajan: 
en una secuela que aún no tiene fecl 
de estreno prevista, pero mientr 
tanto, puedes volver a disfrutar de | 
aventuras de Marlin y la inolvidab 
Dory con el reestreno en 3D de 
película en cines. Ah, y si quier 
disfrutar desde casa de esta fantásti 
película submarina, siempre pued 
hacerte con el Blu-ray recientemen 
publicado, con el que podrás v 
el fondo del mar y a todos s 
habitantes con una calidad realmen 
alucinante... ¡No te lo pierdas! 















RUNNING WITH FRIENDS 


po ¡Prepárate a correr por las calles de Pamplona delan- 
3 te de los toros! Pero todo desde la seguridad de tu 
smartphone o tablet, claro. Running with Friends es 
un trepidante juego en el que deberás esquivar a los 
animales que te persiguen de las formas más imagina- 
tivas. Podrás saltar por rampas, esquivar cornadas... 
¡e incluso subirte encima de los toros! El juego tam- 
bién te permite retar a tus amigos... ¡a ver quién co- 
rre más rápido! 






¡OS (iPhone y iPad), Facebook 


¡SIGUE 
EL CÓDIGO! 







Co 
omparte para ganar Pistas 







Con Luxme deberás hacer gala de tu bue- 
na memoria y capacidad de observación 
para reconocer las diferentes marcas co- 
merciales y productos que aparecen en los 
diferentes niveles del juego. Cada prueba | 
consta de diferentes categorías que tienes ML 
que superar para pasar al siguiente. Como | 
algunas de ellas pueden ser realmente 

















Coincidiendo con el estreno en cines de la sexta parte 
de la saga de carreras más trepidante, se ha lanzado 
también el juego de la película, en el que te podrás 
poner en la piel de uno de los pilotos que tienen sus 
“dominios” en las calles de Londres. Trepidantes ca- 
complicadas, el juego ofrece algunas pis- rreras, misiones audaces y gráficos absolutamente 
tas para despejar tu camino si en algún E alucinantes son las claves del juego, junto con su va- 
momento te quedas atascado... E riedad de vehículos, a cual más espectacular. ¿Crees 
que podrías conducir tan bien como uno de los pi- 
' — lotos de la saga de pelis? ¡Demuéstralo con Fast 8 
Furious 6, el juego! 











¡OS (iPhone y ¡iPad), 
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Android Disponible para: ¡OS (iPhone y iPad), 
Android 
¡SIGUE E 
EL CÓDIGO! 
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El título del juego (en español, “El juego 
más difícil de la historia”) lo dice todo: 
prepárate para enfrentarte a un montón 
de pruebas y minijuegos a cual más difícil, 
en los que la rapidez de reflejos es decisivo 
para superar los retos. El objetivo, pues, es 
ser el más rápido jugando a “piedra, papel 
o tijera”, rellenando cucuruchos de hela- 
do o... ¡yendo al retrete! Para ello tendrás 
que mover tus dedos con rapidez y tocar la 
parte de la pantalla correspondiente para 
superar cada reto. ¿Parece fácil? Pues te lo 
aseguramos... ¡no lo es! 












«HARDEST GAME EVER MADE?” 














¡OS (iPhone y iPad), Android Ai 


GUITAR! L, 


Existen muchas aplicaciones para aprender a tocar la gui- 
tarra. Pero ninguna te lo enseña de manera tan diverti- 
da como Guitar!, un entretenido juego en el que tienes 
7 que imitar las melodías de algunas populares canciones, 
e | ' “tocando” las cuerdas de la guitarra virtual 

| START) ' que aparece en pantalla. Si realmente ya 
eres un experto en esto de la guitarra, el 
juego incluye también un modo de juego 
libre, para que improvises tus propias me- 
lodías... ¡e incluso te marques tus propios 
solos de guitarra! 




















¡SIGUE 





Disponible para: 
¡OS (iPhone y iPad), Android 
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Kingdom Rush es un juego llamado de “tower defense”. En es- 
tos juegos el objetivo es reforzar diferentes torres situadas en 
el mapa de juego para impedir que las tropas enemigas consi- 
gan llegar al otro lado de dicho mapa. ¡Y la verdad es que King- 
dom Rush es una gozada! Ambientado en una época medieval, | | Y 
el juego te permite preparar todo tipo de defensas contra tus " A "ronttvio 
enemigos, con un montón de escenarios y armamentos diferen- 
tes, mejoras para tus torres y los artilugios más ¡SIGUE 
ingeniosos que te puedas imaginar para frenar el  ELCÓDIGO! 


Guitars 













Acoustic Guitar 








avance enemigo... ¡A las armas! oo 
Disponible para: ¡OS (iPhone y iPad), ae 
Android, navegadores web [m]' 





E Hallelujah 


Your Song 





Mundo Gaturro es un mundo virtual basado en el personaje 
del mismo nombre, en el que puedes disfrutar de un montón 
de actividades y juegos utilizando una simpática mascota como 
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¿Quién es Gacurro? 


Gaturro es un personaje de tiras cómicas 
creado por el argentino Cristian Dzwonik, 
más conocido como NIK. Es un gato perdi- 
damente enamorado de la gata Aghata, 
que por desgracia-no le hace ningún caso. 
A lo largo de sus divertidas aventuras, el 
pobre gato hace todo lo posible (que es 
mucho) por llamar la atención de Aghata, y 
esta, aunque no le corresponde, en el fon- 
do aprecia al pobre Gaturro. Las aventuras 
de estos personajes cuentan además con 
una enorme popularidad en todo el mun- 
do, hasta el punto de que han dado el salto 
al cine con una película estrenada en 2010. 





avatar.¿Quieres conocerlo mejor? ¡Pues sigue leyendo! 


MUNDO) 
GATURRO] 








¿Qué hay en Mundo Gabcurro? 


Mundo Gaturro es el mundo virtual inspi- 
rado en tan divertido personaje, en el que 
puedes crear una mascota, que será.un Ga- 
turro si es gato, y una Aghata si es gata. Una 
vez creada, podrás acceder a diferentes con- 
tenidos y juegos existentes en-el portal. El 
juego es gratuito, pero para quienes quie- 
ran experimentar aún más, existe la opción 
de comprar un Pasaporte para acceder a 


actividades extra, como por ejemplo el c 
tálogo completo de vestimenta, para pod 
disfrutar de Mundo Gaturro en todas sus c 
mensiones. 

La variedad de contenidos es bastan 
diversa, porno hablar del fuente comp 
nente de interacción con otros jugador 
de todo el mundo, siempre dentro de 
entorno 100% seguro. 
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SERVICIOS 


Además de los juegos y actividades del portal principal, 
Mundo Gaturro ofrece otros servicios interesantes: por 
ejemplo existe Picapon, su propia red social. También 
cuenta con su propio blog en el que se anuncian las prin- 
cipales novedades del portal, su propia emisora de radio, 
e incluso su propio videoclub, Gatucine, donde puedes ver 
películas o series de televisión; estos dos últimos servicios 
estarán muy pronto disponibles en España. ¡Un abanico 
de lo más variado, sí señor! 


QUÉ SUEÑO LES DIJE MIL VECES ...¡¡ NO ME DEJEN 
QUE TENGO... EL CONTROL REMOTO EN EL SILLON !? 
AAAAAAAH ?!! 
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Y AHORA PARA CAMBIAR DE CANAL 
HAY QUE APRETARLE LA ESPALDA... 
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CUANDO EL MUNDO NECESITA A UN HÉRO! 
LA MEJOR SOLUCIÓN ES UN VILLANO 


¡VUELVE TU VILLANO FAVORITO! 


Hace un par de años un villano gruñón pero con corazón de oro nos hizo 


partirnos de risa. Ahora llega la secuela de Gru, mi villano favorito, 
en una peli en la que su mundo de nuevo se volverá del revés... 


¿Recuerdas a Gru? ¿Alto, calvo, maligno...? O 
al menos eso es lo que le gustaría a él. Desde 
que entraron en su vida Agnes, Edith y Mar- 
go, tres niñas tan encantadoras como inquie- 
tas, lo de “maligno” ha pasado un poco a se- 
gundo plano. ¡Incluso sus pequeños Minions 
se han acostumbrado a la vida “reposada”! 


¡LA AGENCIA TE NECESITA! podrían haber sido sus compañeros si la vida | 

Pero la vida de Gru cambia por completo hubiera sido diferente... ¡Pero no lo es, y ni : 

(¡otra vez!) cuando aparece en la puerta de siquiera todas las armas del mundo pueden 

su casa Lucy, una agente perteneciente auna cambiar eso! ¡No te pierdas las nuevas aven- | ' V | 4 j AN WO ] h ll 
organización contra el crimen supersecreta turas de tu villano favorito en Gru, mi villano | w , Ñ : 
que... ¡necesita a Gru para defender la justi- favorito 2... en cines a partir del 5 de julio! 5 DE JULIO EN CINES 





cia! ¿Gru, convertido en un agente de la ley? 
¡impensable! ¿O tal vez no...? Lucy y su agen- 
cia le ofrecen equipo de última generación y, 
lo que es mejor... ¡armas superdestructivas a 
mogollón! Nuestro calvo héroe no se lo pien- 
sa y se lanza de inmediato a una aventura 
trepidante y divertidísima en la que tendrá 
que enfrentarse a maléficos personajes que 
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La agente que recluta a Gru es 
sofisticada, inteligente y experta en 
58 combate cuerpo a cuerpo. ¡Igualita que 
“Ala Gru, vaya! Los dos se llevan mal al prin- 
cipio, pero luego acaban congeniando. 


Uno de los 
más grandes villanos 
del mundo... que 
abandonó su carre- 
ra para convertirse 
en el padre perfecto 
de sus hijitas. Cuando 
creía haber sentado 
la cabeza, una agen- 
cia secreta le ofrece le 
oportunidad de volver 
a estar en activo, pero 
en el “otro” lado de la 
ley... ¡y él acepta en- 
cantado! 







hijas de Gru. 

Edith es la tr 

ble de las tres. 
tumbrarse, ¡Gr 


Estos pequeños per- 
sonajes amarillos son tan entrañables 
como incomprensibles. Están siempre 
peleándose y haciendo el tonto, pero en 
esta nueva aventura tendrán que vérse- 
las con sus reversos tenebrosos... 





El viejísi- 
mo (y loquísimo) científico 
al que recurre Gru cuan- 
do necesita alguna pieza 
de equipo sofisticado. Por 
desgracia se está quedan- 
do un poco sordo y sus 
armas son un “poquillo” 
defectuosas... 
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El Lagarto es uno de los nuevos e 


Y 


villanos de esta temporada. pacas 


Ya puedes disfrutar, en Disney XD, de los nuevos 
episodios de Ultimate Spider-Man. ¡El Trepamuros 
va a tener que vérselas con unos cuantos villanos 
nuevos... y bastante chungos! 


Después de ser entrenado en la agencia SHIELD, el joven Peter Parker, en su 
identidad superheroica de Spider-Man, da un paso adelante en su carrera 
como superhéroe en esta nueva tanda de episodios, en las que se las tendrá 
que ver con algunos villanos de lo más peliagudos, empezando por el sinies- 
tro Doctor Octopus y terminando por el salvaje Lagarto. 


Por suerte, también contará con unas cuantas manos dispuestas a ayudarle. 
Además de sus compañeros de equipo (Power Man, Iron Fist y White Tiger, 
que repiten), Spidey también unirá sus fuerzas en ocasiones con los mismí- 
simos Vengadores, así que si querías ver al Trepamuros codeándose con el 
Capitán América, Thor u Ojo de Halcón, no te puedes perder estos nuevos 
episodios de la serie de tu arácnido favorito... ¡Disfruta de una espectacu- 

lar ración de aventuras, humor y acción trepidante en Ultimate Spider- > 
Bes Man, en Disney XD! a | 
Xd Los compañeros de grupo de Spidey... ¡so 


SS . / 2d o 
SN US, ahora también sus compañeros de habita: 
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Y ADEMÁS: 
DISPONIBLE EN: AMAZON - BLADE CENTER - CANAL OCIO -. EL CORTE INGLÉS . FNAC . GAME . GAMESHOP MARIO PARTY, 
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Unidades totales disponibles: 4.745. Consulta antes disponibilidad en tu establecimiento. MARIO 8: DONKEY KON 
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N-Tek es la organización secreta que recluta a Max McGrath para hacer frente a Industrias 
Trans-humanas (THI). ¡En este artículo confidencial te descubrimos algunos de sus secretos 


mejor guardados! 


N-Tek fue creada hace años por el propio padre de Max, Jim 
McGrath, un brillante científico cuyo gran proyecto eran los 
Ultralinks, unas criaturas alienígenas formadas integramente 
de tecnología que podían utilizarse para controlar la energía 
Turbo, que emiten personas especiales como el mismo Max y 
que puede resultar muy peligrosa sin control. Steel es el Ul- 
tralink que ayuda a controlar la energía Turbo de Max... ¡for- 
mando al superhéroe Max Steel! 


Pero N-Tek es mucho más que Max Steel y los Ultralinks. La 
agencia cuenta con tecnología enormemente sofisticada, con 
vehículos y armamento que son el sueño de cualquiera. Entre 
sus miembros se encuentran agentes especializados en todo 
tipo de habilidades: desde expertos en combate cuerpo a 





cuerpo o a distancia hasta científicos que dominan cualquier 
campo, desde la medicina hasta la xenobiología (el conoci- 
miento de la biología alienígena). Algunos miembros, como 
Berto Martínez, son unos genios en potencia. ¡Incluso hay al- 
gún que otro miembro no humano, sino robot, que echa una 
mano en la lucha contra THI! 


Especialmente destacado es el departamento de vehículos de la 
agencia, que alberga auténticos prodigios. A destacar especial- 
mente el Jet espacial N-Tek, que puede alcanzar una velocidad 
fulgurante y es ideal para ataques aéreos, o el Centro de Mando 
Operativo Remoto, una especie de tanque blindado equipado 
con el armamento y equipo más avanzado que existe. 

rdas las aventuras de Max Steel, 


¡No te pie 





en Boing y Cartoon Network! 
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Hubo otro fundador de N-Tek, Miles Dredd. Sin embargo, llegado 
un momento, Dredd decidió abandonar la agencia y usar la energía 
TURBO en beneficio propio. Traicionó a la organización que había 
creado y formó Industrias Trans-Humanas (THI), con la cual pretendía 
controlar toda la galaxia gracias a unas terribles criaturas llamadas 
Elementors, que no eran otra cosa que Ultralinks modificados. Hoy 
en día utiliza a sus criaturas para enfrentarse a su antigua agencia. 





MOLLY 
MCGRATH 


La madre de Max tiene 

un pasado oculto... ¡un 

pasado muy relacionado 
con N-tek! 


COMANDANTE 
FORGE FERRUS 


Ferrus es el tío y mentor 
de Max. Confía en 
él ciegamente. 


MAR 
MCGRATH 


No necesita presentación. 
¡Su llegada cambia la 
agencia por completo! 


JEFFERSON 
SMITH 


Un agente muy respetado 
de N-Tek, que a diferencia 
de muchos otros pilotos 
posee su propio Jump 
Jet, al que llama Lucille. 


STEEL 


La memoria de Steel 
se vio dañada en algún 
momento del pasado y 
muchos de sus recuerdos 
de ciertas épocas anteriores 
no están claros... 


CYTRO 


Agente robótico 
de N-Tek. ¡Un peso 
pesado en los 
combates! 


Acad 


q 


¡SIGUE 
EL CÓDIGO! 


¡CREA TU 
PROPIO ULTRALINK! 
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ROBERTO "BERTO” 


MARTÍNEZ 


Un prodigio de 19 años, y 
una de las mentes más 
brillantes de la agencia. 

Es el inventor de CYTRO. 





KAT RYAN 


La agente femenina 
de mayor rango en N-Tek, 
experta en xenobiología 
(biología alienígena), 
medicina... y combate 
cuerpo a cuerpo. 
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¡ De lunes 
a viernes a la 
19:40 en 


Cuando cuatro amigos descubren un mapa 
mágico, su vida cambia para siempre. Pronto 
serán transportados a un mundo desconocido... 
¡el mundo de Dinofroz! 


Los nombres de esos cuatro amigos.-son Tom, John, Eric y Bob, y 
pronto descubren que dicho mapa es en realidad un portal di- 
mensional que, tras envolverles en una luz misteriosa, les lleva 
a un mundo en otro lugar y otro tiempo. Están en la Prehistoria, 
¡pero esa es sólo la primera de las muchas sorpresas que están a 
punto de encontrarse! 


LA MAGIA DE DINOFROZ 

Pronto, los cuatro amigos descubren que la magia también está 
en su interior, y que se manifiesta de una forma concreta: usando 
el Spinrock, como se llama el artefacto mágico que llevan consi- 
go, cada uno de ellos puede transformarse en unos temibles gue- 
rreros dinosaurios... ¡los poderosos Dinofroz! 

Los Dinofroz son criaturas llegadas de un mundo lejano, y son los 
únicos que pueden usar el poder de un antiguo y misterioso arte- 
facto llamado Rockfroz. Juntos, nuestros héroes y sus dinosaurios 
deberán salvar el destino del pasado y el futuro haciendo frente 


a los siniestros Dragones, liderados por el pérfido Neceron... ¡La 
acción y las aventuras están servidas en Dinofroz... solo en Clan! 


DINOFROZ O 2012 Giochi Preziosi S.p.A. 
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Carismático y valiente, es el líder natural 
del grupo. Su padre era un arqueólogo que 
desapareció en una expedición, y cuando 
Tom viaja al Mundo Remoto, invierte toda 
su energía en encontrarle. Se transforma 
en el imparable T-Rex. 


Rebelde y enigmático, a John no le gusta nada 
seguir las órdenes de Tom, pero cuando surge 
el peligro, ¡no duda en ayudar a sus amigos! 
Se transforma en el feroz Smilodon, el tigre de 
dientes de sable. 


Amable, tímido y siempre dispuesto a ayu- 
dar a los demás, Bob es el más entusiasta 
de los cuatro amigos. Para él transformarse 
en Dinofroz es una experiencia alucinante. 
El poder del Spinrock le convierte en el po- 
deroso Tricerop. 


Un experto en tecnología que no se separa 
de su tablet ni de sus cacharritos electróni- 
cos. Eso, combinado con su mente despier- 
ta, le convierte en un miembro del grupo 
muy útil. Se transforma en el ágil Pterodix. 





Neceron es el líder de los dragones, y tam- 
bién el más poderoso... ¡y más maligno! 
Quiere borrar de la faz de la Tierra tanto 
a humanos como dinosaurios, y parece ca- 
paz de hacerlo: ¡sus llamas pueden derre- 
tir montañas enteras! 


Vlad es un dragón vampiro, y eso debería 
bastar para infundir miedo en cualquie- 
ra. Entre sus escalofriantes poderes se in- 
cluyen transformarse en murciélago para 
escapar o poseer a las víctimas a las que 
muerde. ¡Da mucho, mucho miedo! 


Los dragones guerreros como Gladius sor 
la estirpe más feroz y luchadora de todas 
Su fuego puede hacer evaporar el agua 1 
sus enormes alas les permiten volar gran 
des distancias sin cansarse. ¡Un temible 
enemigo a tener en cuenta, sin duda! 












Una nueva serie y una vieja conocida por todos acaban de aterrizar hace 
escasas fechas en el Canal Boing. ¡No te pierdas las aventuras de Código 
Lyoko mientras descubres Las macabras aventuras de Billy y Mandy! boing es 































A estas alturas los protas de Código Lyoko no necesitan presen- 
tación: Yumi, Ulrich, Odd y Jeremy llevan una doble vida, simul- 
. taneando sus deberes como jóvenes estudiantes... ¡con una trepi- 
" dante vida aventurera en un mundo virtual donde se enfrentan al 
superordenador X.A.N.A., que pretende destruir la Tierra! 


Nuestros cuatro amigos, con la ayuda de la criatura virtual Aelita, 

deberán detener a X.A.N.A. sin desatender sus quehaceres en el 

mundo real, lo cual no siempre es tan fácil como parece. ¡Vuelve a 

vivir desde el principio las aventuras de nuestros cuatro amigos en 
el canal Boing, todos los días a las 16:20 h! 


La otra gran novedad del canal que se estrenó en 
junio es Las macabras aventuras de Billy y Man- 
dy, una chaladísima serie protagonizada por 
dos personajes absolutamente estrafalarios. 
Billy es un muchacho tontorrón, despistado y 
eternamente feliz. Es muy curioso y le gusta 
trastear y cotillear allí donde esté, lo que inevi- 
tablemente suele meterle en un montón de líos. 
Por su parte, Mandy es casi el opuesto de Billy: 
una niña con muy malas pulgas que en ocasio- 
nes puede llegar a ser un poco cruel. Siempre 
dice lo que piensa por muy mal que suene, y es 
tan cabezona que siempre acaba consiguiendo 
todo lo que se propone. 


Los dos forman un dúo único que, 
además, ha conseguido algo ini- 
maginable: ¡obligar a la mismísima 
Muerte a convertirse en su mejor 
JA amiga! Eso hace que la mayoría 
L de aventuras que viven estos 
dos personajes sean tirando 
a... bueno, “macabras”, como 
reza el propio título de la serie. 
¡Disfruta de dichas aventuras 
todos los sábados, a las 12 del 
mediodía! 
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Chase, Jinja y Bren emprenden una mi- 
sión en busca del padre del primero. Les 
acompañan los Monsuno, unas criaturas 
tan misteriosas como poderosas. Tras su- 
marse al grupo dos nuevos personajes, 
«¿Beyal y Dax, descubren una profecía se- 
gún la cual cinco elegidos y sus Monsuno 
cambiarán el mundo para siempre. ¿Es 
posible que sean ellos los elegidos? ¿Y 
qué tiene que ver con todo esto la ma- 
lévola organización STORM, liderada por 
el Dr. Eklipse? 


Vas 
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Si te gustan los Monsuno, no te pierdas 
el pack especial con un Core de Monsuno 
+ un lanzador “Strike Launcher” que au- 
mentará la potencia de tu core. ¡Y ade- 
más, incluye una carta de combate! 


FUACEI 
AA CH ASE 1. 


¡También puedes probar el Strike Sec- 
tor, la arena de combate, donde podréis 
combatir para ver quién es el Maestro 
Monsuno! El escenario también incluye 
Un core de Monsuno. 


3 


¡VMELOCIDAD 


AYO PE! 





























Mino ú 


E as TY Mr 









E Poco a poco tiene más público en Europa una de 
pa las competiciones más espectaculares del deporte estadounidense. 
| ¡Los X Games han llegado para quedarse y arrasar! 































ESFUERZO Y HABILIDAD 
EXTREMAS 


Ciertas modalidades deportivas no aparecen 
mucho en televisión, pero cuentan con una le- 
gión de seguidores y, sobre todo, usuarios. En 
Estados Unidos, donde cualquier competición 
tiene su espacio en antena, hay un aconteci- 
miento que reúne algunas de las pruebas más 
interesantes. Son los juegos extremos, ¡los X 
Games! Jóvenes (y no tan jóvenes) que llevan 
toda su vida practicando con los patines, la ta- 
bla de snowboard o la bicicleta de montaña 
demuestran de qué son capaces en esta lucha 
por alcanzar las medallas y el suculento premio 
en metálico que espera al vencedor. Su habi- 
lidad al volante o manillar y sus reflejos a la 
hora de avanzar entre obstáculos son esencia- 
les para despertar los aplausos del público. ¡Se 
ven piruetas increíbles que desafían las leyes 
de la gravedad! En la siguiente página tienes 
un listado de las pruebas que se realizan. ¡En 
cada una hay distintas modalidades! 
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ALGUNAS CURIOSIDADES 


O Los X Games se llevan a cabo desde 
año 1997. 


O Desde 2002, los de invierno se celebr 
en la popular Buttermilk Mountain, 
Aspen (Colorado). 


O La gran mayoría de participantes s 
estadounidenses o australianos. 


O Dave Mirra es el deportista con may 
cantidad de medallas: 24. 


O El participante más joven fue Nyj 
Huston, que participó como skater 
2006 con una edad de 11 años y 246 dí. 


- DETRÁSDETODO 
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¡Piruetas alucinantes en moto! 





El surfing es uno de los 
X Games de verano más populares... 
¡por motivos obvios! 
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No, no le hemos dado 
la vuelta a la foto... 


mí : 
ae edición de los 
a 
mes fue un rotundo éxito 


¡Espectáculo 
a cuatro rue 
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l E deporte radical de 
V 
I¡erno por excelencia! 








¡LOS EOtE E 


¿Quieres saber cuáles son los coches más veloces del planeta? ¡Hacemos un repaso 
a las máquinas de cuatro ruedas que te harían volar sobre el asfalto! 





BÓLIDOS DE F-1 


¡Los auténticos coches de carreras! Debi- 
do a que los circuitos de Fórmula 1 no 
acostumbran a tener grandes rectas para 
así darle mayor emoción a las pruebas, 
a veces es complicado saber la velocidad 
real que pueden alcanzar los bólidos. En 
carrera, el más rápido puede acercarse a 
los 350 km/h, aunque la velocidad media 
suele rondar los 250 km/h. Teniendo en 
cuenta las curvas, la sensación de veloci- 
dad es tremenda al girar. ¡Un volante no 
apto para corazones sensibles! 


Fórmula 1 


FSBa a vapor y corría a 4 kr mucho han evolucionado les coches: | 


primer coche producido en masa, el Ford T (1908) alcanzaba una máx 
ma de 71 km/h. A mediados de siglo, ya existían autos fabricados par 
que sus dueños pudieran correr a 250 km/h sin problemas. Los avance 
tecnológicos y el menor peso de los monovolúmenes permitieron a pa 
tir de la década de los 80 una loca carrera por ser el coche más rápida 
De esa manera, hoy es habitual que los utilitarios deportivos pueda 
superar ampliamente los 300 km/h. ¡Aunque en la carretera no se pue 
da circular a esa velocidad! 





COCHES DEPRODUCCIÓN 


En otras palabras, coches que se encuen- 
tran a la venta en concesionarios. ¡Aun- 
que los más veloces son tan exclusivos que 
cuestan un dineral al alcance de pocos! 
Durante años, el Bugatti Veyron Super 
Sport presumía de ser el coche más rápido 
de este tipo, ya que alcanzaba 431 km/h 
en pista. Sin embargo, recientemente la 
organización del Guinness lo desposeyó 
de este récord por irregularidades en la 
realización de la prueba. Así pues, el ré- 
cord lo ostenta el Hennessey Venom GT, 
que coge los 427,6 km/h. ¡Sea cual sea, se 
trata de una velocidad de vértigo! 





¡ENBUSCA 
DEL RÉCORD! 


Desde 1898, cuando Gasto 
de Chasseloup-Labat marc 
el primer registro de velc 
cidad en tierra, con 63,1 
km/h, el reto por ir más 
más rápido se ha mante 
nido como uno de los sue 
ños del ser humano. ¡Mir 


e 
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este gráfico para descubr 


Con permiso de Federer y Murra 


POTENCIA 
FÍSICA 


Las características principales de Nadal 
son su ambición y resistencia. Nunca 
da una bola por perdida. ¡Y cuando 
las devuelve, lo hace con una temible 
potencia! De hecho, una de las pocas 
opciones que tienen sus rivales para 
derrotarle es lograr que se agote; en 
un partido corto, su poderío físico es 
abrumador. Aunque por eso mismo el 
rey de la tierra batida tiende a sufrir 
lesiones. 


e Es el tenista que más veces ha ganado el torneo 


de Roland Garros (8). 


e Ha sido número 1 del tenis mundial durante 102 


. semanas (no consecutivas) 


e Consiguió la medalla de oro en los Juegos Olímpicos 


de Pekín, en 2008. 


ellos son los dos tenistas qu 
considerados e 
AMES 


NOMBRE: 

Rafael Nadal Parera 
FECHA Y LUGAR 

DE NACIMIENTO: 

3 de junio de 1986, 
Manacor (España) 
NÚMERO ATP: 4 
DEBUT: 2001 
PALMARÉS: 56 

(11 de Grand Slam) 
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EL REVÉS 
A GIL 7 kimi 


En cierto modo, el estilo » yt FECHA Y LUGAR 
de Djokovic recuerda al de ÉS DE NACIMIENTO: 


Nadal, dado que también >, 22 de mayo de 1987, 


emplea mucha agresividad : 
en su juego. Es un tenista Belgrado (Serbia) 


ágil, que se mueve a lo lar- a 7 NUMERO ATP: 1 


go de toda la pista y que se 7% DEBUT: 2003 
defiende como nadie de los E NO PALMARÉS: 37 
golpes del rival. Su revés es .- , (6 de Grand Slam) 
casi invencible en tierra ba- 6 

tida y cemento. Es, quizás, E W, A ES 
el jugador más completo E RR AS A 
del circuito en la actualidad. <A NAS CEN AS AQ 


€ WEY] 


De niño 
como Monica Seles y Goran lvanisevic. 


Era un tenista con altibajos de salud hasta 2010, cuando 
se descubrió que 


eJolele 
a su buen humor y suele bromear imitando a otros tenistas. 








PARQUE NACIONAL DEL 
SERENGUETI (TANZANIA). 


EL ATARDECER OFRECE MARAVILLOSAS 

VISTAS DE UNAS LLANURAS REPLETAS 

DE MANADAS SALVAJES, COMO ESTOS 
ENORMES BUFALOS AFRICANOS. 


NACEN, CRECEN, ABANDONAN 
LA PROTECCION MATERNA Y SE 
LANZAN A VIVIR SU PROPIA 
VIDA DENTRO DE LA MANADA. 


YA 


El SERENGUETI, UN 
LUGAR DONDE HABITAN 
ANIMALES DE TODO TIPO. 





SUN ANIMALES QUE SIGUEN 
EL CICLO DE LA VIDA SEGUN 
LAS LEYES DE LA NATURALEZA. 


















A VECES, LOS HUMANOS 
SE ENTROMETEN EN 
Sl APACIBLE VIDA. 


Y ELLOS, PROTECTORES 
COMO SON, NO SE LO AQUÍ TENEMOS 


TOMAN MUY BIEN... EL ÚLTIMO TRAMO 
DEL RECORRIDO. 




























VAYA, 
ALREDEDOR DE 
AQUEL LAGO SE HA 
REUNIDO UNA MANADA 
DE BÚFALOS. 


SUERTE QUE 
LA CARRERA NO ¡AH, AMIGO 
PASA POR AHÍ. ”. HONDA, NO LO SABES 
¡DEBEN DE SER as BIEN! ¡ES MEJOR 
TERRIBLES! Y A) NO ENFADAR A 
A. UN BÚFALO! 













CENTRO DE INVESTIGACIÓN 
DE CREECKO ENTERPRISES 
(PARADERO DESCONOCIDO). 






POCOS ANIMALES 
SE ATREVEN A HACERLE 
FRENTE, PERO CUANDO SE 
SIENTEN AMENAZADOS, a) 
LOS MACHOS DAN UN a  APASIONANTE 
PASO ADELANTE. LX. REACCIÓN PARA 


DE ESE MODO, 
LAS HEMBRAS Y LAS 
CRÍAS QUEDAN RESGUAR- 
DADAS DEL PELIGRO EN 
EL CENTRO DE LA 
MANADA. 







COUSTEAU SABRÍA 
EXPLICARLO MEJOR, 
PERO EL BÚFALO TIENE 
UN GRAN INSTINTO 
DE PROTECCIÓN. 






















ESTARÍA BIEN 
QUE BUFFALO 
TRUCK CONSERVARA 
SA PARTE DE Su 
PERSONALIDAD. 


SÍ, SERÍA UN 
PUNTO A FAVOR 
DEL PROYECTO. 


EL GRUPO DE 
CABEZA. 


es 






TRAILELEPHANT, TURBOZEBRA 
Y BUFFALO TRUCK ENCABEZAN 
LA CARRERA A TRAVES DE LA SABANA 
AFRICANA Y ALCANZAN EL TRAMO FINAL. 
































JO, JO, JO... 
¿POR FIN HA LLEGADO 
M/ TURNO! ¡YO ME 
LLEVARÉ LA 
VICTORIA! 





SABANA 








CLIMA SECO 
TEMPERATURA MEDIA 33 PC 
ENTORNO ARIDO 

PEQUEÑOS LAGOS 
















¡MÁS OS VALE TRANQUILO, QUE 







y NO MOLESTARME YO ME QUEDO AQUÍ 
DEMASIADO! DETRÁS Y NO DIGO 
ESTA RAYA ES MÍA. 

















NO TE PASES, 
TRAILELEPHANT. 
LOS TRES ESTAMOS 
AQUÍ PARA LO MISMO 
¿RECUERDAS? 





MIENTRAS TANTO, A ALGUNOS 
KILOMETROS DE DISTANCIA... 







..El GRUPO PERSEGUIDOR 
AVANZA EN UN AMBIENTE 
PARA NADA ALEGRE. 








¿AÚN NO SE 
TE HA PASADO, PS A 
TIGERCAR? = pue 
QUE NO... ES 
DIFÍCIL OLVIDAR 
ALGO ASÍ... 


A DOS SEMANAS rl 
A) TIGERCAR SIGUE AFECTADO 


POR EL ACCIDENTE DE 
PANTHERCAR. 





























QUEDÓ DE LOS ÚLTIMOS Y EN EL DESIERTO DEL 
EN LA GRAN MURALLA GOB! APENAS MEJORÓ. 
CHINA, CARRERA QUE LA VICTORIA FUE 

GANÓ WOLFCAR. PARA SCORPIONCAR. 












RECUERDO ESE 
INSTANTE A TODAS HORAS. 
VEO CAER A PANTHERCAR 
Y OIGO SU GRITO 
DESESPERADO... 














¡ES LO MÍNIMO, 
GATO RAYADO! Tú 
| PROVOCASTE Sl CAÍDA 

<A EN AQUELLA MONTAÑA 
HELADA. 










NO LE GUSTA 
OÍRLO, PERO ES LA PURA 
VERDAD. YO ESTABA ALLÍ 

Y LO VI CLARAMENTE. 
¡FUE su CULPA! 
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YO NO PUEDO 
PONER LA MANO EN 
El FUEGO POR TI NI 
POR TIGERCAR. 


Y 
4 NN 
















¿CUÁNDO 
PIENSAS DEJAR DE 
ECHÁRSELO EN 




















voánico SS | || AL ESCUCHARLA DISCUSIÓN, 
A | EL DESÁNIMO HACE PERDER 

ono panrmercars — MO MN VELOCIDAD A TIGERCAR 
YA NO ESTÁ CON 
NOSOTROS. 









74 CALLA, 
ENTROMETIDA. 









LA CONVERSACIÓN SE CORTA | ye ¡DEJÉMONOS 
EN EL MOMENTO EN EL QUE TIENEN QUE Eo DE CHÁCHARA, 
ATRAVESAR UNA ZONA DE VEGETACION SECA. MM QUE VIENEN 
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¡MÁS ME 
VALE ESQUIVAR 
ESA ROCA! 


¡POR UN 
RETROVISOR! 
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MENUDO 
LEÑAZO, UGH... 


CON TANTO GIRO 
YA NO SÉ HACIA 
DÓNDE VOY... 


— ¡CUIDADO, 
TIGERCAR! 


PORQUE YO 
TENGO MI... 


PARA COLMO, 
ESTE VA A PODER 
SEGUIR EN LA 
CARRERA. ¡CÓMO 


AA 
A 
AA 
PA 


¡ESTAMOS BIEN, HARÉ LO QUE 
CHICO! ¡CORRE! ¡CORRE EN PUEDA, GIRAFFE 
Y DEMUESTRA LO QUE ... 

VALES! ¡AÚN PUEDES 





MIENTRAS TANTO... 


..El GRUPO DE CABEZA 
SE METE DE LLENO EN 
UNA PEQUENA LAGUNA... 


REI a [...SIN DARSE CUENTA DE 
QUE ESTA PLAGADA DE 
ENORMES COCODRILOS! 


¿Y ESO? 
¿COCODRILOS? 


¡VIENEN 
A POR 
NOSOTROS! 


¿PERO 
QUÉ...!? 
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Mario y Luigi rr al ema de los sueños en su nuevo RPG 
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El nuevo juego basado en la serie de anima- 
ción estará disponible en otoño para 3DS, 
PS3, Xbox360, Wii y Wii U. En Ben 10 Omni- 
verse 2, podrás controlar a Ben en esta nue- 
va aventura en la que deberá enfrentarse a 
un nuevo enemigo, los Incurseans, e infiltrarse 

en la nave de guerra enemiga mientras descubre 

como regresar a casa. Aún armado con el Omnitrix, 
Ben se enfrentará a nuevos desafíos tales como per- 
secuciones e enfrentamientos contra las fuerzas 
del mal. 


Time and Ebernity 
llega por fin a la 
Sony PS3 







Namco Bandai ha anunciado que su 
nuevo RPG para PS3, Time and Eterni- 
ty, está disponible en las tiendas eu- 
ropeas desde el 28 de junio, mientras 
que la edición digital del juego se en- 
cuentra disponible en PlayStation Sto- 
re desde el 3 de julio. Posteriormente, 
se pondrán a la venta gran variedad de 
DLC que permitirán sumergirse aún 
más en el universo de Time and Eterni- 
ty, que destaca por su estética anime y 
batallas en tiempo real. 


Anunciado el desarrollo 
de Ben 10 Omniverse 2 


La edición coleccionista 
de Journey, ya a la 
venba en las tiendas 





Tras su paso por la PlayStation Store, desde el pasado 5 de junii 
también se puede conseguir en formato físico la edición colec 
cionista de Journey. Esta edición se trata de un recopilatorio qu 
incluye los tres juegos desarrollados hasta el momento por that 
gamecompany, que son Journey, Flower y fÍOw. Además de los tre 
títulos, el disco incluye los siguientes extras: Documental "makin; 
of”, tres minijuegos exclusivos, galerías de imágenes, tráilers, te 
mas para PS3 y fondos de pantalla. Su precio recomendado es d 
19,99 €. 


Anunciado Scribblenaubts 
DC Unmasked Adventure 


La saga Scribblenauts 
contará con una nueva 
entrega que aparecerá 
próximamente en 3DS, 
PC y Wii U. El título del 
juego será Scribblenauts Unmas- 

ked: ADC Comics Adventure, y estará protagonizada por algunos c 
los héroes y villanos más populares del universo DC como Batma 
Superman o Linterna Verde. 

En esta nueva aventura, Maxwell y su hermana Lily viajarán a travé 
del universo DC resolviendo gran cantidad de rompecabezas usand 
la imaginación como principal arma. Así pues, además de crear distir 
tos objetos, se podrá contar con la ayuda de más de 1.200 personaje 
y visitar lugares emblemáticos como Atlantis, Metrópolis o Gotham. 
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Maxis y Electronic Arts han anunciado que ya se encuentran traba- A, A A 
jando en la cuarta entrega de su famoso simulador social, Los Sims. == 
Eljuego se estrenará en PC y Mac a lo largo de 2014. 
El título mantendrá la esencia de la saga e incluirá los Sims más 
sorprendentes, interactivos y expresivos vistos hasta el momento. 
Además, tendrá la posibilidad de personalizar el mundo de los Sims 
de forma totalmente nueva e intuitiva y compartir las creaciones A o » 
propias con amigos. A a ad es EE , 


o 
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Cuando inicies tu nueva aven- 
tura Pokémon serás trasladado 
a la región de Kalos, el nombre 
escogido para albergar la sexta 
generación. Este lugar está pla- 
gado de bosques, prósperas ciu- 
dades y Pokémon nunca vistos. 





Para crear esta nueva región, 
los desarrolladores se han ins- 
pirado en el mapa de Francia, y 
una de las principales ciudades 
de la región, Ciudad Luminalia, 
cuenta con una gran torre que 
recuerda mucho a la Torre Eiffel. 


Como no podía ser de otra 
manera, uno de los objetos 





FLETCHLING 


| ESE censo En 2100 presentados 


(MES Pokémon)y/nuevos[datos” sigue 
PELEAS $ 


más importantes a lo largo de 
tu aventura será la Pokédex. En 
esta ocasión, ha sido comple- 
tamente rediseñada y ha sido 
dividida en tres áreas específi- 
cas en las que podrás consultar 
la información de los Pokémon 
que vayas encontrando. 


A los siete Pokémon presenta- 
dos hasta el momento, se les 
unen cuatro más que se suman 
a los más de 640 diferentes y ya 
existentes: 


es un Pokémon de 
tipo Normal-Volador capaz de 
propinar ataques implacables 
cuando se encuentra en mitad 


de un combate. 
Cada vez que usa 
Nitrocarga, además de 
infligir daño, su Velocidad 
aumenta. 


es de tipo Normal- 
Eléctrico. Este Pokémon conoce 
un nuevo movimiento llamado 
Carga Parábola con el que 
puede atacar a todos los Poké- 
mon que les rodean y recuperar 
la mitad de PS del daño causado 
a los objetivos alcanzados. 


es un Pokémon de 
tipo Lucha que siempre está 
mordisqueando una hoja y que 
adopta una mirada intimidante 
que raramente asusta a nadie. 


oa pesas 


_ PANCHAM 


y 


Pan- 

cham 
puede apren- 
der Última Pala- 
bra, un nuevo movimiento 
que además de bajar el Ata- 
que y Ataque Especial del rival, 
le permite cambiarse por otro 
Pokémon de su equipo durante 

el combate. 





es un Pokémon de tipo 
Planta de considerable tamaño 
que podrás usar como medio de 
transporte en ciertos lugares de 
Ciudad Luminalia. En combate, 
puede usar Asta Drenaje para 
recuperar la mitad de PS del 
daño causado. 
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En una época en que las teles y 
teléfonos inteligentes, tabletas y 
demás gadgets están a la orden 
del día, la nueva consola de Micro- 
soft no podía ser menos y se pre- 
senta como un centro de entrete- 
nimiento. Además de jugar con la 
nueva Xbox One, podrás ver tele 
por cable, realizar llamadas por 
Skype, escuchar música y ver tus 
series y pelis favoritas sin necesi- 
dad de cambiar de aparato. 


LA NUEVA COMUNIDAD 
XBOX LIVE 
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La comunidad online de Microsoft también será mejorada con 
nuevos servidores y Smart Match, que ofrecerá la posibilidad 
de ver la tele o realizar otras acciones mientras esperas que dé 


inicio la partida online. 


El sistema de logros también mejorará, ya que no solo se 
podrán conseguir nuevos logros sino que además se irán 
actualizando. También será posible grabar en video el logro 
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UNMANDO 
MEJORADO 


Una de lás claves de Xbox One es 
el mando, que ha sido mejorado 
con más de 40 innovaciones, como 
por ejemplo el LED infrarrojo en su 
parte frontal, que permite a Kinect 
reconocer el dispositivo automáti- 
camente. Otras de sus principales 
novedades son la cruceta, que ha 
sido mejorada, y la inclusión de 
gatillos con vibración. 
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con Xbox360, 


para compartirlo posteriormente en las redes sociales. y NBA Live 14. 


L05 JUEGOS 


A. SPORTS 


¿NBA LIVE 


FIFA 14 


Xbox One no será retrocompatible 


pera Io lyzantes definalds AN EBESET 





Kinect también será rediseñado y el 
nuevo modelo incorporará cámara 
Full HD, nueva tecnología de infra- 
rrojos que aumentará la precisión sea 
cual sea el tamaño de la habitación 
en la que se juegue. 





Z/A 





pero ya ha anunciado 


que contará con un potente catálogo 
de juegos entre los que destacan títu- 
los como Forza Motorsport 5, FIFA 14 





ESPECIAL 








UCHEIEDN ITA RE 
consolas de sobremesa, 
Mickey y Oswald dan el 
AAA ETE ANAL 
una nueva aventura cargada 
de plataformas y puzles 
que ha sido adaptada a las 
posibilidades que ofrece la 
portátil de Sony. 


Disnep 
EPIC MICKEY 


EL RETORNO DE DOS HÉROES 
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] iños al u 
Múltiples guino 
rios están plagados 20 
películas Disney de 


finales del año consola, como por ejemplo incli- Una de las novedades que incor- 
pasado pudimos narla para desplazarte o usar el pora esta versión es la posibili- 
disfrutar del nuevo control táctil para que Mickey dad de jugar con otro usuario en 
juego  protagoni- pinte con su pincel. modo cooperativo Wi-Fi Adhoc 
zado por Mickey en las conso- en cualquier momento, adop- 









Plataformas para PS Vita 






las de sobremesa. El Páramo, 
el lugar donde viven los perso- 
najes de dibujos animados que 
han caído en el olvido, volvía a 
estar en peligro y el único capaz 
de devolver el orden era Mickey. 
Pues bien, con esta misma pre- 
misa, Mickey, acompañado de 
nuevo por Oswald, se estrena 
en PS Vita con una aventura 
que saca el máximo provecho a 
las características que ofrece la 


Para salvar El Páramo de la ame- 
naza del Profesor Loco, Mickey 
deberá recorrer los distintos 
escenarios que conforman este 
curioso lugar plagado de ele- 
mentos y personajes que resul- 
tarán familiares a cualquier fan 
de Disney. Para llevar a cabo su 
cometido, Mickey contará con 
la ayuda de su pincel mágico y 
de Oswald, que tiene un mando 
capaz de activar interruptores. 


El modo cooperativo para dos jugadores 


mejora € 
¡| juego, ya qu 


resulta más molesta que útil. 


ñ Disponible desde del 20 de junio 


La versión portátil de Epic Mickey 2: Oriline: | 






El Retorno de Dos Héroes ofrece unas 
interesantes novedades que mejoran con 
creces la versión de sobremesa. 


SÍ: 


onsiderablemente la experiencia de 
e la inteligencia artificial que con- 
trola a Oswald en el modo un jugador a veces 


ASC 





tando cada uno un papel que 
facilitará la tarea en más de una 
ocasión. 


Las ¡interesantes novedades 
incluidas, sumadas a las horas 
de diversión que proporciona el 
juego y su inmejorable precio, 
convierten a Epic Mickey 2 en 
uno de los juegos más a tener en 
cuenta del catálogo que ofrece 
actualmente PS Vita. 








Los videojuegos no son algo desconocido para Mick 
Antes de Epic Mickey y Epic Mickey 2, Mickey ya conta 
con un extenso currículo a sus espaldas como protag 
nista de videojuegos. La mayoría de ellos aparecier 
en la década de los 90 y hoy en día siguen siendo cc 





No mp siderados joyas de los videojuegos. Uno de los me 
res juegos protagonizado por Mickey, Castle of Illusic 
ha sido remasterizado completamente y será puesto a 


venta próximamente en las distintas tiendas digitales 
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EPIC MICKEY 


, Developed by Blitz Games. All rights reserved. 
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are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. “SONY” is a registered trademark of Sony Corporation. “make.believe” is a trademark of the 


same company. Disney Epic Mickey 2: The Power of Two O Disney. Published by Disney Interactive Studios and Sony Computer Entertainment Europe Ltd 


EL” “PlayStation”, “M6”, “PS3” and “AOXO” 






Disponible en 
PlayStationeStore 
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ANIMAL CROSSING: NEW LEAF 
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A la venta desde el 14 de junio 












Online: 
Ss: 
NO: O 


El resultado final ha estado a la altura 
de las expectativas: Animal Crossing: 
New Leaf es la mejor entrega hasta 

la fecha. 









DIGGS - DETECTIVE PRIVADO 


Libro interactivo para PS3 


19,99 € (juego 
solo)o 25 € (juego + 
Wonderbook) 


Online: 
SÍ: O 
NO: | 


El segundo juego para Wonderbook, 
aunque breve, resulta una experiencia 
interesante. 


IESO IIS 






no de los primeros 
juegos que se anun- 
ció junto al lanza- 
miento de 3DS fue 
Animal Crossing: New Leaf. La emo- 
ción entre los fans de Nintendo se 
desató rápidamente, y no era para 
menos, ya que una de las sagas 
más queridas iba a contar con una 
nueva entrega que todo hacía indi- 
car que superaría a sus predeceso- 
ras. ¿Ha merecido la pena esperar 
más de dos años hasta su salida? 


La respuesta es sí. Animal Crossing; 
New Leaf es uno de los mejores 
juegos del catálogo de 3DS, y es 
de esos títulos en los que se nota 
la cantidad de horas de trabajo 
invertidas. Todo está cuidado hasta 
el más mínimo detalle y las posi- 
bilidades que ofrece, así como su 
duración, son casi infinitas. El juego 
te va a durar lo que quieras tú, ya 
que siempre hay algo que hacer, 
ya sea participar en un concurso 


uando se presentó Won- 
derbook, su principal 
objetivo era convertirse 

52 en un libro mágico capaz 
de albergar géneros de lo más 
variopintos. Su primer título fue El 
Libro de los Hechizos, ambientado 
en el universo de Harry Potter, y 
ahora, medio año después de su 
lanzamiento, le ha tocado el turno 
a Diggs — Detective Privado. 


Diggs Orúguez es un detective 
privado que no pasa por su mejor 
momento, pues su jefe ha sido 
arrojado desde un tejado y él es 
el principal sospechoso. A partir 
de ese momento, deberás ayudar 
a Diggs a limpiar su reputación 


auninranda lac rallac da l ihrnlan. 





de pesca, celebrar fiestas 
Halloween, el día de los Ino 
o Fin de Año, ayudar a un vec 
apuros o disfrutar de su dí 
modo multijugador. 


A diferencia de los otros , 
Crossing, en esta ocasión t 
el alcalde, con toda la res 
bilidad que ello conlleva, a 
además de vivir tu vida co 
habitante más deberás crea 
nanzas, mejorar el pueblo co 
vas obras y procurar que toc 
cione según lo planeado. 


Podríamos explicarte los m 
detalles que esconde Anima 
sing: New Leaf, pero te est 
ramos la emoción de de 
qué sorpresas te aguardar 
día. Así que tanto si es tu 
juego como si pudiste disfri 
los anteriores, New Leaf es 1 
esos títulos que se tienen q 
bar sí o sí. 


dia en busca de pistas. La hist 
resulta muy amena, y si te gu: 
las novelas y pelis de misteric 
te resultará difícil identificar 
innumerables guiños al géner 
cantante de club nocturno que 
cuenta todo lo que sabe, los c: 
jones oscuros repletos de pi: 
el misterioso personaje que 
mueve como una sombra po 
ciudad... 


La única pega del juego es su d 
ción, ya que superar los tres c 
tulos con los que cuenta el ju 
no te llevará demasiadas hc 
aunque, eso sí, en todo mome 
interactuarás con el libro de má 
ras muy distintas, ya sea giránd 
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La nueva entrega de la serie MotoGP se sumerge de lleno en la tem- 
porada 2013 del campeonato de motociclismo cargado de sus ya clá- 
sicos modos de juego así como interesantes modos nuevos. Aunque 
el diseño de los circuitos no es demasiado espectacular, todos ellos 
son perfectamente reconocibles por los aficionados a este deporte, 
que lograrán engancharse desde la primera carrera. 


La secuela del trepidante juego de carreras llega cargada de velocidad, 
derrapes y adrenalina. La gran cantidad de pruebas y modos de juegos 
incluidos, así como el online, han sido cuidados al máximo para ofrecer 
una experiencia de juego que sorprenderá incluso a los más expertos 
del género. 


an 


dl 


Las tres primeras aventuras de Jak + Daxter se estrenan en PS Vita con 
un recopilatorio que ha adaptado sus gráficos a la resolución de pan- 
talla de la portátil de Sony. Entre las varias mejoras añadidas, destacan 
las animaciones más suaves y los nuevos trofeos independientes de la 
versión de PS3. 





MEJNRES JUEGO 
ACTUALIDA! 


Lo mejer com lo cue puedes 
alimentar a a 





Wario vuelve a la carga con un nuevo título de minijuegos que, a pesar 
de antojarse algo corto, puesto que sus anteriores títulos contaban con 
cientos de minijuegos distintos frente a los 16 de este, proporciona 
grandes dosis de diversión. Todos y cada uno de los minijuegos sacan 
el máximo partido al WiiU Game Pad además de apostar por el juego 
asimétrico, permitiendo que jueguen en algunos hasta cinco personas a 
la vez sin necesidad de usar mandos adicionales. 





La nueva expansión de los Sims 3 llevará a tus Sims a explorar los miste: 
rios que oculta una paradisiaca isla en la que podrás llevar a cabo infinic 
de nuevas acciones. Ya sea buceando en el cristalino mar o disfrutando « 
unas vacaciones en un resort hotelero, podrás comprobar que, a pesar d: 
llevar 10 expansiones, Los Sims 3 sabe reinventarse con cada una de ell; 
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l famoso fontanero de Con este nuevo juego, los her- en el mundo real en las que con- 
Nintendo cuenta, ade- manos fontaneros vuelven a trolarás a la vez a Mario y Luigi 
más de con sus clásicos adentrarse en el mundo de los con un botón asignado a cada 
juegos de plataformas, RPG más clásicos, es decir, con uno, y otras en los sueños de 
con distintas subsagas que, salvo exploración, combates por tur- Luigi, en las que básicamente 
contadas excepciones, suelen fun- nos, objetos equipables y pun- controlarás a Mario. 

cionar bastante bien. Una de las tos de experiencia, todo ello sin 

más divertidas es la saga Mario + perder su clásico sentido del Con una premisa y un sistema de 





Luigi, que dentro de poco estre- humor. juego que pinta de lo más intere- 
nará su cuarta entrega en 3DS, una z sante, queda por ver si la nueva 
entrega en la que Mario deberá DULCES SUENOS, LUIGI aventura rolera de Mario y Luigi 


viajar entre el mundo real y el En Mario € Luigi: Dream Team consigue superar a su excelente 
mundo de los sueños de Luigipara Bros habrá dos tipos de fases entrega para DS, Viaje al Centro de 
salvar a la princesa Peach. claramente diferenciadas: unas Bowser. 







ESCANEA ESTE CÓDIGO QR 


“MARIO € LUIGI DREAM TEAM BROS Y NO TE PIERDAS | ' 
ic A El FONTANERO ROLERO 


Mario y Luigi recuperan su subsaga 
rolera para ofrecer una nueva entrega 
que contará con algunas novedades. 








A la venta el 14 de julio 





El mundo de los rpg no es un género desconocido para Mario. En su 
curriculum cuenta con tres episodios de la saga Mario € Luigi, cuatro 
contando esta entrega, además de las distintas entregas de la saga 
Paper Mario. En su vertiente más rolera, Mario, y Luigi, han vivido 
aventuras de lo más dispares, han rescatado a sus versiones bebé, han 
viajado al interior de Bowser y Mario incluso ha utilizado pegatinas a 
modo de armas en su última aventura de la subsaga Paper Mario. | 







Nintendo 





1 jugador 


AVANCE || 3DS 













En esta expansión de New Super Mario Bros U, Mario desaparece 
para ceder todo el protagonismo a su hermano. Los más de 80 
niveles del juego original han sido rediseñados y adaptados alas 

habilidades especiales que posee Luigi. Necesitarás tener Una Co- 
pia de New Super Mario Bros para poder jugar a esta expansión, 
aunque a partir de julio, y por un tiempo limitado, podrás | 
encontrar en tiendas una versión física del juego que no 

requerirá tener el juego original para poder disfrutarlo. 






Jacob está disfrutando de unas merecidas vacaciones en un campamento 
de verano lleno de extraños y originales personajes con los que deberá in- 
teractuar mientras resuelve un montón de puzles que pondrán a prueba sus 
reflejos mentales. Todo ello, al mismo tiempo que va forjando una curiosa 
amistad con el legendario Bigfoot. 
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Corre a la velocidad del rayo girando por 
bucles, saltando obstáculos y venciendo a toda 
clase de enemigos a través de siete mundos en 
el primer juego que protagonizó Sonic y que 
ahora ha sido remasterizado y adaptado para 
dispositivos móviles. Esta versión incluye el 
juego completo, además de distintos persona- 
jes jugables que no se podían usar en el juego 
original. 


| ABOX 360 | 


Corre, salta, deslízate y esquiva muros utilizando tu avatar de Xbox 
360 a lo largo de cuatro mundos repletos de obstáculos y trampas en 
este divertido juego de velocidad que incluye un modo multijugador 
para hasta cuatro jugadores. 





XBOX 360 


Basado en el extenso universo Marvel, 
en este juego de acción y rol podrás 
encarnar a sus superhéroes más famosos 
para combatir el mal uniendo fuerzas con 
otros usuarios a través de Internet. Ade- 
más, podrás personalizar las habilidades 
y el equipamiento de cada personaje. 
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Minato Namikaze Acumula 100.000 Ryos 











Tercer maestro hokage Acumula 110.000 Ryos 


Tsuchikage 
Sasuke Uchiha (kirin) 


pe Naruto (ermitaño) 


Acumula 310.000 Ryos 
Acumula 390.000 Ryos 
Acumula 340.000 Ryos 
Acumula 740.000 Ryos 
Madara Uchiha Acumula 840.000 Ryos 
Acumula 950.000 Ryos 


Naruto Uzumaki Acumula 980.000 Ryos 


" 
Na 


Sasuke Uchiha (eterno) Acumula 1.500.000 Ryos. 
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s los logre 





Cruza la 
Hombre lobo Construye tres casetas de perro en Cherry Tree Hills: una, er 
el árbol de la izquierda de la zona donde hay un camino hac 


endo S; dos, cerca de una mansión en obras; y tres, en otro 
árbol de la mansión próxima al estanque de patos. 





Robot a cuerda Encima de una ee cd en Bright Lights Plaza, en la zona 
imítrofe a Pagodatown. 





Misión posible Completa 30 objetivos de bonus. | 
Misión improbable Completa 50 objetivos de bonus. 


Pinta de dorado la estatua del búfalo que hay cerca del 
Banco de LEGO City en el Centro. 











Misión imposible Completa 75 objetivos de bonus. Mosquetero En la playa de Crescent Park, rompe las easy construye 
tres castillos de arena para que aparezca la ficha. 
ps Logra 25 estrellas en recorridos. 
Explorador En Isla Liberty, rompe los bancos y reconstruye los cuatro 
An La: Gáléctico. $ Logra 100 estrellas en recorridos. binoculares. 
Fiebre selvática Desbloquea todos los recorridos de Jungla Amazónica marcados Guardia real Lo encontrarás en King's Court encima de una estatua con 












con el icono de trofeo. 





forma de guardia real. 






Toca el gong en los tres templos cercanos a la escuela de 


Desbloquea todos los recorridos del Antártico marcados con el ( 
Barry Smith en el Parque Nacional Bluebell. 


de Que nieve 

| icono de trofeo. 
| Egiptólogo Desbloquea todos los recorridos de Egipto marcados con el icono 
4 de trofeo. 
E | Que me aspen Desbloquea todos los recorridos de Isla Pirata marcados con el 
dl icono de trofeo. 

: El ganador Desbloquea todos los recorridos de Hong Kong marcados con el 
: icono de trofeo. 


[mo 2] coriguezoo eses enrecomtóos. |) 
errado] pesttoquesundesvo 
[oia yvenceras | pesoioques 5 desos. 


Desvío por todo Desbloquea 15 desvíos. 
lo alto 





Científico loco En Paradise Sands, monta la superconstrucción Cohetes de 
Orión. 





Payaso 








Pinta con la pistola de colores cuatro globos repartidos por 
Festival Square. 





Rompe los árboles del Parque Nacional Bluebell y, en algu- 
nos, podrás reconstruir tres casetas para pájaros. 









































Boss Jupponogi Completa todas las misiones libres y de bonificación. 


Logra la mayor cantidad de estrellas en un torneo. | | Distille | Completa la misión de bonificación "Fallen Angel”. 
General Jupponogi Completa la misión de bonificación "Return of the 


|. Comunidad CC2 Termina una partida en línea. . ninja” 

| Bienvenido a CC2 Desbloquea tu primer recorrido. E y ¡US Completa la misión de bonificación "Beat Eclipse 
| — Finsinsaliente Termina un nivel sin agarrarte a un saliente. Calibur”. 

E King Golgius 


Logra todas las estrellas de circuito y al menos plata en todos los Completa con Allegro la campaña "1000 years”. 
borden SE oa s: a >Si Completa la misión de bonificación Epic Mandrake. , - 
Schwartz Completa "1000 years” con Solange. 
Completa “1000 years” con Zozo.  “ 





Caminante no hay 
camino 


Desbloquea todos los desvíos marcados con el icono de trofeo. 
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En Desafíos Ocultos ganas cuando tu Invizimal machaca al del rival. ¡Pero a veces tener una buena 
selección de Cazadores puede ser definitivo! 


A continuación te presentamos tres tácticas para utilizar con tus mazos, y que funcionan seas cuales sean los Invizimals que hayas elegi: 
para ganar. Cada táctica se basa en una serie de cartas de Cazador de las que se indican cuántas copias es recomendable incluir en ca: 
número. ¡Pruébalas a ver qué tal funcionan! 


TÁCTICA “AGRESIVA” 























Objetivo: No dejar títere con cabeza entre los Invizimals del rival, usando 
cartas que hacen daño directo y eliminando a los Invizimals más duros an- 
tes de que puedan hacerte pupa... ¡o reduciéndolos a tristes Pups! 





4 x Máquina de Radiación 6) INVOLUCIÓN 
4 x Descubrimiento de Campbell A - nf e | 
2 x Tótem Oscuro Y a o O) BANZAI 
2 x Piedra de Energía | ES | 
1 x Banzai 2 TÚTEM OSCURO 
2 x Involución 


nivel a uno de los invizimals de tu ri 

sotano Colt o Max a Cementerio. 

3 «de 
nvi 


bdo tu Invizimal activo y el Invizimal ac- 

| er de tu rival. Envía ambos al Cementerio 

| : a... a | A ro pig E una SEA Pa, 
¿e | a | Quita! m punto de los tuyos. A HZ. Y Fl 

¿e e ¡ de tu rv val y a añádelo a a menterio esta carta : | 


a hace daño directo a tu rival: su 


Esta car n punto de vida 


invizin nal activ >... jerde 


TÁCTICA “TOCANARICES” 








Objetivo: Desquiciar a tu rival y frustrar sus estrategias intentando qui.- 
_ tarle constantemente las cartas que tiene en la mano... ¡o los Invizimals 
que tiene en juego! ¡Ojo, vuestra amistad puede correr peligro! 


4 x Agujero Negro AGUJERO NEGRO ed l 2) ARCHIVOS DE JAZMIN 
2 x Tótem Oscuro E BI 
2 x Llamada del Profesor Dawson Y A AA 
3 x Archivos de Jazmin ; | 
2 x La ira de Campbell 
2 x Imán Invizimal 





Todas las cartas en tu MEN ACNEECT AR Y 


a rival son enviadas al Cementerio, Después 
(sin mira ar) y evade e la mano de tu rivas | AS cose a cada uno. 


Escoge una e carta al 


al Cementerio 










TÁCTICA “INMORTAL” 


INR UPAAAO 


Objetivo: Conseguir que tu rival se desespere al ver que por muchas 
veces que te venza en combate, tú siempre consigues curar a tus Invizi- 
mals para que sigan en pie... ¡o traerlo de vuelta del cementerio! 
















4 x Regenerador 
2 x Portal Dimensional 

2 x Raíces del Reino Perdido 
4 x Piedra de Energía 

2 x Reciclador 

1 x Jugo de liana 







id 
Recupera dos puntos de v 
izi juego. 
tus invizimals ; 
" so tiiz 


ANN e Ps : 
ementerj > 
para devolver prados be aa de tu mano | izimal de tu Cementerio, ense 
de tus Invizimals en de vida a Cualquiera | Recupera e PR colócalo en tu mano. 
Una vez utilizara ; h tu riva , al Cemen 
de uno de tus Invizimals > a Vez utilizada envía al Cementerio esta e leo a » utilizada envia dl y 
erar un punto de vida de uedes jugar una carta de Cazador En sia Carta : 


o Invizimal t e) ñ 
y Ur, Ñ EQUIPO en car 
zada en z no antes de atacar con tU Invizimal ac 


Sacrifica un Vector 
en juego para recup 
ese m | 
EN 


Una 


Como verás hemos asumido que una baraja normal de Desafíos Ocultos tendrá en torno a 15 cartas de Cazador. Sin embargo, 
no hay ningún límite real, y si así lo deseas puedes aumentar dicho número. También puedes mezclar en un solo mazo más de 


una táctica de las aquí explicadas... ¡los resultados podrían ser demoledores! 
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Como sabes, Desafíos Ocultos se puede jugar sobre la mesa o también 
a través de la pantalla de tu smartphone o tablet, gracias a su espec- 
tacular aplicación, que pronto se verá ampliada con nuevas y especta- TE 
culares características. Esa ampliación contará contará con interesan- ps 
tes novedades en el sistema de juego, así como alguna característica | 
totalmente nueva que dará una nueva dimensión a los combates. El Y, 
juego contará también con sensibles mejoras gráficas... ¡Más detalles MIN 
al respecto en próximos números de Panini Kids! 
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TIENE EL PODER DE UN DIOS, PERO SU PRINCIPAL TAREA 
ES PROTEGER EL MUNDO DE LOS ¡MORTALES DE LAS AMENAZAS 
QUE SURJAN. ¡BIEN EN SOLITARIO, BIEN COMO MIEMBRO 
DE LOS VENGADORES, THOR ES EL DEFENSOR DE LA TIERRA! 


| Thor es hijo de Odín, el señor de 
los dioses nórdicos, y como tal os- 


tentaba un gran poder en Asgard, 


- taba acompañado de un orgullo sin 
E. igual, de manera que el sabio Odín 


- decidió darle una lección a su primo- 
' génito: le borró la memoria y le man- 


dó a la Tierra, donde, asumiendo una 


identidad 


mortal, fue recordando 


í: poco a poco quién era en realidad, 


aprendiendo el valor de la humildad 


ra y apreciando a aquellos pequeños mor- 


tales a los que tanto había despreciado y 


de quienes Odín le había nombrado pro- 


tector... ¡Pronto, Thor el Poderoso defendería la 


Tierra con la misma ferocidad que Asgard! 


Thor cuenta con una fuerza, una velocidad y 
una resistencia sobrehumanas, y muy pocas 
criaturas en el universo pueden rivalizar con él 


en un combate cuerpo a cuerpo. Es el dios del 
trueno, lo que significa que puede invocar el 
poder de las tormentas, de los rayos y de las 
tempestades para manejarlo a su antojo. 











THOR) E 


¡EL'DIOS NÓRDICO DEL'TRUENO! 


Thor fue uno de los miembros 
fundadores de los Venga- 
dores, y ha pertenecido a la 
organización de manera casi 
constante desde sus oríge- 
nes, luchando desde sus filas 
contra incontables amenazas. 
Thor también suele vivir mu- 
chas aventuras en Asgard. En 
esos casos, suele contar con la 
ayuda de los Tres Guerreros 
(Hogun, Fandral y Volstagg) o 
Balder el Valiente, entre otros 


asgardianos. 


INTELIGENCIA 
FUERZA 
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RESISTENCIA 
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El gran enemigo de Thor es precisamente su 
hermanastro, Loki, dios nórdico de la mentira 

y el engaño. Loki está constantemente tra- 
mando planes para provocar la destrucción 
tanto de Asgard como de la Tierra, aunque 
por suerte el dios del trueno siempre acaba 
frustrando dichos planes. Entre otros rivales 
habituales de Thor se encuentran la Encantado- 
ra o, en la Tierra, el Hombre Absorbente. 


Thor posee un martillo en- 
cantado llamado Mjolnir que 
potencia enormemente sus 
poderes. No solo puede usar- 
lo como demoledora arma 
arrojadiza, sino también pue- 
de surcar los cielos volando 
gracias a su poder, o hacerlo 
girar a una velocidad vertigi- 
nosa para crear portales entre 
dimensiones que permiten 
a Thor atravesar de manera 
instantánea distancias inima- 
ginables. Mjolnir es uno de 
los objetos más poderosos del 
Universo Marvel. 



































a XGES a ES e AA de laca 
ul E ¡pero hayim 
ha Junalcoleción 


Ire passes disfrutar ds lalmano/ del 





La historia es la misma que ya conoces: tras sufrir la picadura de una ara- 
ña radiactiva, el joven Peter Parker desarrolla unos poderes extraordina- 
rios. Adquiere la agilidad, fuerza y resistencia proporcionales de una araña, 
así como la habilidad de trepar paredes y un sentido arácnido que le avisa de 
cualquier peligro inminente. 

El problema, claro, es que en el fondo Peter no deja de ser un alumno de instituto, 
y llevar una doble vida de estudiante y superhéroe puede llegar a ser agotador, 
entre exámenes y enfrentamientos contra villanos por las azoteas de Nueva York. 
Por si todo eso fuera poco, también debe coordinar a un grupo de jóvenes reclutas 
(Power Man, Puño de Hierro y Tigre Blanco) que de vez en cuando le echan un cable, 
todo ello bajo la estricta vigilancia de SHIELD, la agencia supersecreta de información y 
espionaje, cuyo líder Nick Furia se ha fijado en el Trepamuros y está supervisando su adies- 
tramiento para convertirle en un agente de élite de la agencia. di 
En este primer tomo de Ultimate Spider-Man, verás cómo nuestro amigo Spidey tiene 
que vérselas con villanos como el Hombre Topo o Electro, pero también con enemigos | 
tan particulares como los Hermanos Canguro. Todo ello mientras intenta cumplir con E 
los encargos de la Tía May y mantener el tipo dentro de su “entrenamiento” al servi- Se | 
cio de SHIELD... ¡bufff, ser un superhéroe es muy complicado! 





a] 


NICK FURIA 
El líder de SHIELD 
es un agente muy 
experimentado en 
espionaje, comba- 
te y adiestramien- 
to de los nuevos 
reclutas, a los cua- 
EST Os 
poco gordo porque 
se lo toma todo muy 
en serio. En el fondo 
no es mal tipo... 
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Ultimate Spider-Man: 
Agente de SHIELD 


Dan Slott, Aaron N. Kuder 
Nuno Plati, 72 págs., tapa dura 
11,95 € 









Ya disponible 





¡Demuestra que tienes un genio digno de un villano como Gru! 
Coge los lápices y dibuja en el espacio de abajo un Minion, uno de 
los pequeños personajillos amarillos que acompañan a Gru en sus 

aventuras. ¡Los tres mejores dibujos se llevarán un premio! 












UNIVERSAL 
| N Tl NnF” d ' Y, A, SN 
ENTERTAINMENT O 2012 UNIVERSAL STUDIOS e ruta ul e a A 
Panini 
Revista Panini Kids - CONCURSO GRU 2 A -. : dl pp 
c/ Vallespí, 20 ¡Manda tus dibujos a la siguiente dirección 
17257 - Torroella de Montgrí (Girona) antes del 26 de julio para participar! , 
PI A AA A as A A o A a e a A a AS a 
| A O a | 
o RM o AN A A DM ao aninn agur iciiea 
| 
E IO o moss sell db dd aci ion cl Li RA A mar LT IATA RM RES DM IR el ' 
| A IIA o E MAA , autorizo a mi hijo/a a participar en este concurso | 
Firmado: | 
| 
| ¡Recuerda incluir todos tus datos, y también esta autorización de tu padre, madre o tutor para participar en el concurso! 


, 
Ps — — — — _— _—— — — —. — A — — —.= — o — — — — — e — o — — — — — e — _— — e — — = a —- — — — — — — e ZA 


Se comunica al padre/madre/tutor que a los efectos de lo dispuesto en la Ley Orgánica 15/99 de 13 de diciembre de Protección de Datos de Carácter Personal, los datos facilitados en el envío de correos quedan 
recogidos en un fichero temporal cuyo responsable es PANINI ESPAÑA. S.A.. calle Vallespí 20. Torroella de Montarí. 17257. Girona. Los datos se utilizarán (inicamente nara el envían de ln< correemnnrliante< nra- 
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AE DOGS 
algo pero no sabes 
qué? ¿Te apetece empezar 
una nueva colección de 
cromos? ¡Pásate cada mes 
por esta sección y estarás 
al día de todo! 
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Y KAPIBIXX, 
EXA MINA NO VA POR ALGO 
A AGUANTAR EN PIE SOMOS RIXX... 


MUCHO MÁX TIEMPO, USAREMOS LA 
¡NO NOS DARÁ TIEMPO ASTUCIA. 
A CONSEGUIR LA 
ENERGÍA! 


LA INMINENTE EXPLOSIÓN DEL PLANETA CENTRAX AMENAZA 
JA TODO EL CÚMULO XENOX, Y CADA RAZA ALTENÍGENA DE 
| DICHO CÚMULO HACE LO NECESARIO PARA SOBREVIVIR... 








¡ALERTA, NOS 


¡MIRA, 
SBOHTUL/ 
¡UN RIXX! 





¡NO! 
¡SE LLEVA 
LA ENERGIA! 


¡CARGA 
SALVAJE! 
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PUEDO CREER QUE 
EXTE HACIENDO EXTO! 
¡KAPIBIXX XE PONDRA 

HECHO UN ESPAR! 


¡CONTINUARA: 





























Dibujar al personaje principal de la serie más original de la 
televisión es muy sencillo. ¡Sigue estos pasos y pronto tendrás tu 
propio dibujo de Gumball! 


Necesitarás: 


Papel, lápiz, goma y rotuladores azul, rosa, carne, gris, marrón y ne 


Pasamos a limpio nuestro trabajo a lápiz perfilando más todo 
el contorno de la figura y añadiendo algunos detalles que 
hasta ahora apenas habíamos abocetado: los puños y el cuello 
de la camiseta de Gumball, las cejas, el hocico y el interior de 
la boca y la lengua. ¡Cuidado, aunque Gumball es fácil de 
dibujar, hay que prestar atención a los detalles! 


PE ai gi ses 





sai 


Como siempre, empezamos abocetando la 
silueta de Gumball. Lo más importante es la 
cabeza, mucho más grande cuerpo, y que 
debe tener una forma circular con dos bultos 
pequeños para las orejas. El cuerpo tendrá una 
forma vertical más pequeña, y por ahora los 
brazos y piernas serán apenas unas líneas finas. 
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ESOS OJOS... - 
El rasgo más destacado de 
la cara de Gumball son sus 
enormes ojos.¡Recuerda 
que su pupila tiene que ser 
casi tan grande como el ojo 
propiamente dicho! 


e 





En este paso desarrollamos un poco más el cuerpo y, 
especialmente, la cabeza de Gumball: hacemos dos grandes óvalos 
para los ojos, trazamos los bigotes con líneas y perfilamos la boca. 
También es el momento de desarrollar un poco más el cuerpo, las 
extremidades... iv no te olvides de la cola! 
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Gumball es mucho más fácil de colorear que otros 
personajes que han aparecido en esta sección: pinta de azul 
la cabeza (orejas incluidas), las manos y los pies y la cola. El 
hocico necesita un azul más claro. El color carne es para la 
camiseta, y el rosa para la boca, el gris para los pantalones... 
¡y el marrón para los detalles de los puños y el cuello! 


Una vez terminado el dibujo a lápiz, pasamos a tinta, 
repasando con rotulador negro todo el dibujo. No hace falta 
que uses rotuladores de diferentes grosores, salvo tal vez en 
el caso de los bigotes. Rellena ya de negro las partes que lo 
requieran, como los ojos o las cejas. 
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EL HOCICO 


El hocico de Gumball es 
bastante pequeño así que 
tendrás que afinar un poco 
a la hora de colorearlo. 

Usa el rojo o el rosa para 

la nariz y el azul claro 

para el resto del-hocico... 
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TIGERCAR 


Velocidad: 100 km/h 
Blindaje: Medio 


RHINOCAR 


Velocidad: 70 km/h 
Blindaje: Alto 


TURBOZEBRA 


Velocidad: 95 km/h 
Blindaje: Ligero 





















PANTHERCAR 


Velocidad: 110 km/h Velocidad: 80 km/h «agua, 
Blindaje: Ligero Blindaje: Medio 


¿Cuál es el Carnimalz más rápido y cuál el más lento? 


CARLIGATOR BUFFALO TRUCK 


Velocidad: 90 km/h 
Blindaje: Alto 








¿Qué dos Carnimalz tienen el blindaje más potente? 
¿Cuál es el Carnimalz más rápido en el agua? _ 


¿Qué velocidad media tendría un híbrido entre Tigercar y Carligator?_____________________ 


¡LABERINTO DECO 
















: AAA ¡lcelion y Tigershark tienen 
' yA y pa Ur que entablar un combate... 

» A «e i LL]. '! pero están cada uno en 
e Js ] un extremo del laberinto! 


¿Puedes encontrar el 
camino que lo atraviesa? 
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¡Gracias por vuestros dibujos, chicos! ¡Seguid enviándonos vuestras creaciones, 
y también vuestros chistes o adivinanzas! Cada mes irán apareciendo 
en esta sección... ¡Más datos en la siguiente página! 


Adrián Jordán Martínez, - O Edu Orjuela Cata 
IN ANENEO) 47 Ye LE 








AY, PERO QUÉ CARIÑOSO 


DESPUES VE COMER SE 
ESTA AA 5 AAA 


PONE MiMOSO0... 










FRUN CAL 
FRUNC 








.+ CUANTO AMOR , CUANTO AGRADE - 
CIMiENTO , COANTO CARINO !! 






6 MA QUE CARIÑO? 

ES QUE LoS GATOS 

NO TENEMOS 

SERVILLETA... 
ed 
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¡SIGUI 
EL CODI 





¿Te gusta dibujar y 

te salen muy bien tus á 

personajes favoritos? sx V7 
Pues mándanos tus v ==] 

creaciones a la dirección 

de abajo, ¡y busca tus 

dibujos en próximos 

EN El 

O bien al e-mail: 
a Be e a = > >: 
PÁG. 64 PÁG. 64 
¿Cuál es el Carnimalz más rápido ¿Cuál es el Carnimalz más rápido 7 »h 
y cuál el más lento? TEE, na ll 
¿Qué dos Carnimalz tienen ¿Qué velocidad media tendría un híbrido ; 
e el blindaje más potente? entre Tigercar y Carligator? 3 
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¡LLÉVATE 
ESTA CARTA E 
EXCLUSIVA SOLO WS 10s 
CON TU REVISTA E ori 

INVIZIMALS! $ less” 
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CUANDO El MUNDO NECESITA A UN HEROE, 
LA MEJOR SOLUCION ES UN VILLANO 








TAN DOR IT 


3 DE JULIO EN CINES 


